
  

CHDDX13      Modulo di avventura “vecchia scuola” per personaggi di livello 8-10 

Quali oscuri segreti si nascondono nella Vecchia Palude? Perché inspiegabili 
sparizioni e omicidi si verificano nel pacifico villaggio di Galdford? Sopravvivrete 

abbastanza a lungo da dipanare la matassa celata dietro agli eventi? 

Modulo di avventura per esperti 

La Palude dei Demoni 
di Lorenzo Volta 

La storia si svolge nei dintorni del paesino di 
Galdford, in prossimità della Vecchia Palude, dove si 

trova un tempio perduto che, secondo antiche 

leggende, nasconde la tomba di una potente 
creatura malvagia. Nei pressi ci sono la magione e 

le rovine del castello dei Silvermist.    

 
La quiete del piccolo villaggio è stata di recente 

turbata da strani eventi: sparizioni di ragazzi, 
ritrovamenti di cadaveri orribilmente mutilati, 

avvistamenti di creature sinistre e terrificanti nelle 

zone circostanti. I personaggi sono giunti sul posto 
proprio per indagare su tali fatti.  

 

Se i PG usciranno vittoriosi dallo scontro con i 
formidabili avversari, avranno ottenuto più di un 

successo: oltre a salvare le innocenti vittime da un 

terribile destino, saranno riusciti ad impedire che 
orrori, sofferenze e oscurità indicibili si abbattano 

sugli ignari abitanti del mondo. 

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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